ary OZBEKSTAN RESPUBLIKASI
JOQARI HAM ORTA ARNAWLI BILIMLENDIRIW MINISTRLIGI

AJINIVAZ ATINDAGI NOKIS MAMLEKETLIK
PEDAGOGIKALIQ INSTITUTI

« Talimdi jetilistiriwde innovacivahiq usilda
oqitiw ham tiarbiyalaw» atamasindag
Respublikahiq ilimiy-ameliy konferenciya

MATERIALLARI

25-26-NOYABR 2022-JIL

«Ta'limni takomillashtirishda

innovatsion uslubda o‘qitish va tarbivalash»
mavzusidag: Respublika ilmiy- amaliy anjuman

MATERIALLARI

25-26 NOYABR 2022 YIL

Ty rmr— e e
L AL SRR Y
o :

TN

# 8,40

_-— _ |
FEERIREZatsmanm :

Eitli:‘llilll :" "R E R EEREERNRENN ]
4 =
v . I 1 £ .
1 1 3 x
3 - L |

NOKIS - 2022



127

128

129

130

131

132

133

134

135

136

137

138

139

140

141

142

143

144

145

146

AM.Kaaupor 3JcTeTHYECKOE BOCMHTAHHE B MPOLECCE PHCOBAHHA HA

L TN PR R OOty A s B SuiOR N B iR e O O G B R o 253
H. Ax.Harapoe bynaxak 4HIMAMHIHK VKHTYBUHIApHIA kacOMH
KYHHKMAIIAPHH IIAKITAHTHPHIL MA3MYHH, MAKCA BA BATHQATAPH....ccveee ces 254
H. Ax.Harapoe bynaxkak  9H3MAMHIHK  VKHTYBUMIApHaa  kacOMH
KyHHKMATAPHH IIAKTITTAHTHPHIIHHHT METOINHK ACOCTIAPHHH
TAKOMHITAM THPH I MY TIITAPH e ivure s sirssnnns sossssnsns snnasassssanen semsss savssennns snssssnes 257
C.Abaynnaer PazBHTHE XyQ0MECTBEHHOH KYIBTYPHl THMHOCTH B MPOLECCE
XYO0KECTBEHHOTO O0PABOBAHHA cirusssssasnmmiasnmsassemsmismessssssssssassnsnnsasasasssssmessssssss 259
Rizaev Hakimjon Ismaylovich Plener amaliyoti mashg ulotlari jarayonida
talabalar  kasbiy-ijjodiy  kompetentsiyalarimi  rivojlantirish ~ tizimini
E1 ) T T g O ey ey Shy et ey G B sy Py g e 262
LB.Kamolov., N.M.Avliyakulova Tasviriy san’at darslarida kompyuterdan
foydalanish yo'llarini takomill ashirish. e s ssssmsanns 265
P.3.Xaiipoe CopeplieHCTBOBAHHE NPOdecCHOHATBHOH H METOOHYECKOH
NOArOTORKH OYAYIIHX YUHTENEH HI00PATHTEIBHOTO HCKYCCTBA e vieee vens vnnnsenns 267
B. Esboganova Siwretlew dneri shigarmalann metodikallq jagtan
T s A e T e S T e s 268

M.B.Azimova O‘zbek =xalq amaliy bezak san’ati turlani va ularning

O ZIZAXOS TOMONIATL . eeauisinsmnsss srrnnsasssennanses sarsnssssssnnasssss snnsssssssesnssss sensasnsssnsnsnsssns 270
A.Bb.Tapxubaes M.AGayeaauwes Yu3amauwmuk — rpadHK TABIHMHHHT
A AT & oo snssannnn insssd anass s s s bR N L SRR AR AR AR A AR S A i3
Sh.Sh.Bakayev San’ami idrok gilish orgali o'quvchi yoshlarni
kompiientirms oshirighs i siiimain@nndii i et 274
A A Xoamyp3aes MyXaHOHCIHK rpafHKacH thanu MHCOIHAA
TanadanapHHHAT MYCTAKHI HIITAPHHH TAITKHI 3THIT MYAMMOIAPH. .. covreeenaas 277
J.Z.Madaminov, [.L.Madaminov Muhandislik va kompyuter grafikasi fani
bo‘yicha bo‘lajak muhandislarni amaliy-ijjodiy hamda loyihalash
kompetensiyalarini rivojlantirishning dolzarab muoammolar va uning
N VRN LAY i i 0 s bR A R R AR R R D T R RIS RSt 278
P.X.Kapumos I[Mopwimenue 33pPeKTHBHOCTH M3ITOTOBIIEHHA [eTanei
MALIHH ¢ HCMONIB30BAHHEM KOMOHHHPOBAHHOTO NI€3BHIHOTO HHCTpYMeHTa... 280
O.lllomypoaosa., A lNupunosa [Temarorvueckue ACMEKTH
npodecCHOHANTEHOTD MEILINEHHA B BY30BCKOM Kypce rpaduueckux
TEHCLUHTITTHH ce e e aesen samsssanes sensn mssssssen semss nsssessnnn nasss anes senns smsss anssn snnns sesss sennn mussn 282
P.X.Kapumos., C.C.Hypmaroea b¥nakak MyXaHOHCIApHH rpadHk
KOMMETEHUHATAPHHH DIAKIIAHTHPHIIAA “MYXAHIMCIHK B3 KOMMBIOTED
rPAPHKACH PAHHHH FPHH oo e ciiee ceri ersseeenes sane sess sess rees sames sens sesns sneee smnnan 284
O.S8.Inoyatov, N.T.Gayberdiyeva Hayoliy obrazlar orqali o quvchilarning
fazoviy tasavvurni shakllantirishda.....c.ccco s e s s e e 286
N.A.Kadirova Oliy ta’limda tasviriy san’at yo'nalishi o’qituvchilarining
jjodiy qobiliyatlarini shakllantirish.... ... 288
S.Nurmurodova Oliy o'quv yurtlarida talabalarning mustaqil ta'lim
jarayonini tashkil gilishning pedagogik asoslari.........ie e, 289
T.Bekmuratov Pedagogik rasmning tasvirly san’at darslaridagi
BRATLYALL iRt i e i P R e i e 291



TASVIRIY SAN’AT DARSLARIDA KOMPYUTERDAN FOYDALANISH
YO’LLARINI TAKOMILLASHTIRISH

I.B. Kamolov
Qarshi daviar universiteti San' atshunostik fakulteri
Tasviriy san'at va muhandislik grafikasi kafedrasi mudiri p.f.f.d {PhD), dotsent.
N.M Aviiyakulova
Buxoro daviar universiteti San 'aishunoslik fakulteri
Tasviriy va amaliy san’'at kafedrasi katia o 'gifuvehisi.

Tasvirlarmi grafik ko'‘rinishda tasvirlash 50-yillarning o'‘rtalarida komyuter
texnalogiyalarida ilmiy va harbiy sohalarda qo‘llana boshlangan. Shundan buyon
berilganlarni grafik usulda tasvirlash shaxsiy kompyuterlarning ajralmas gismi bo’‘lib
goldi.

Ma'lumki kompyuterlarning asosily vazifasi — ma’lumotlarni qayta ishlashdan
iborat. Bunda grafik ko‘ninishdagi ma’lumotlarni gayta ishlash alohida o'rin tutadi.
Grafik ma’lumotlarni qgayta ishlashning uch yo‘nalishi mavjud. Kompyuter grafikasi
informatikaning asosiy bo‘limlaridan biri bo'lib, u tasvirlarni hosil gilish, gayta ishlash
va ularni saglash wsul va uslublarini o‘rganadi. Kompyuter grafikasi tasvirlarni hosil
gilish usullariga ko'ra quyidagi turlarga bo‘linadi:

1. Rastrhi {(nuqtali} grafika;

2. Vektorh grafika;

3. Fraktal grafika.

4. Uch ulchovli (3D} grafika;

5. Kompyuter grafikasi va animatsiya.

Rastrli grafika rastrhi tasvirlar yaratish, qayta ishlash va ularni saqlash usullarini
o'‘rganuvchi kompyuter grafikasining bir bo*limi hisoblanadi.

Rastrli tasvirlar deb — bir xil o'lchamga va bir xil yacheykalarga ega bo'lgan
piksellar to*plami orqali tasvirlangan tekis geometrik shakllarga aytiladi. Bu shakllarga u
yoki bu usulda rang beriladi va bu ranglar fiksirlangan razryadli sonlar bilan
kodlashtiriladi. Kompyuter xotirasida rastrli tasvirlarning nugqtalari rangi hagidagi
ma’ lumotlar biror bir usul yordamida tartiblangan massiv ko‘rinishida saqlanadi.

Rastrli grafika — bu nuqtalar to'plamiga asoslangan grafika bo‘lib, uning asosiy
elementi nuqta hisoblanadi. Boshgacha qilib aytganda rastrli grafika asosini rangi
ko‘rsatiluvchi piksel (nuqta) tashkil qiladi. Rangli tasvirlar uchun esa palitrada 16, 256,
65536 va 16777216 xil ranglar bo‘lishi mumkin. Rastrli grafikada tasvirlarning sifat bir
dyumdagi nuqtalar soniga bog'liq bo‘ladi. Kompyuter monitorida mumkin bo‘lgan
nuqtalar soni gancha ko'p bo‘lsa monitor sifatli hisoblanadi.

Vektorli grafika — bu vektorli tasvirlar yaratish, qayta ishlash va ularni saqlash
usullarini o‘rganuvchi kompyuter grafikasining bir bo'limi hisoblanadi. Masalan to'g'ri
to‘rtburchak 4ta elementar chizigni birlashtirish asosida hosil qilinadi.

Vektorli tasvirlar deb - tuzilishi jihatidan murakkabroq bo‘lgan va har xil
ko‘rinishga ega bo’lgan geometrik ob’ektlar to‘plamiga aytiladi. Vektorli tasvirlarni
xotiradan joy egalashi, ya'ni o‘lchami nuqtali tasvirlar o‘lchamiga garaganda ancha
kichik bo'ladi.

Fraktal grafika — bu matematik formulalarga asoslangan grafika bo'lib, uning
asosly elementi matematik formulalar hisoblanadi. Bu grafika yordamidaham oddiy va
murakkab strukturali tasvirlar yaratish mumkin.
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Uch o'lchovli (3D, 3 Dimensions) grafika — bu kompyuter grafikasining bir bo*limi
bo‘lib, xajmli ob’ektlar tasvirini yaratishning usul va vositalarini o‘rganadi. Bu grafika
arxitektura, Kkinomatografiya, televideniya, kompyuter o'yinlari va boshga shunga
o‘xshash sohalarga tegishli tasvirlarni yaratishda qo’llanadi. Bundan tashqari ilmiy
tadgiqotlarda wva sanoatda ham qo‘llanadi. Kompyuter grafikasining amaliy
dasturlarining asosiy xususiyatlaridan biri shuki, ularda turli tuman ranglar bilan
bo‘yalgan tasvirlar yaratish imkoniyati mavjud. Tasvir komyuter xotirasida saqlanganda
uning ranglari biror bir usul yordamida kodlashtiriladi. Mumkin bo‘lgan ranglar xajmi
ranglarni kodlashtirish uchun necha bit ketganligi bilan aniqlanadi. 8 bitli ranglarda
rang lar hajmi 256 xil rangdan iborat. 16 bitli (yoki 2 baytli) ranglar 65536 tagacha turli
xil ranglami tasvirlay oladi. 24 bitli ranglar esa 16, 7 miIn ranglarmi aniqlaydi.

Kompyuter grafikasida rang formati degan mshuncha mavjud bo'lib, u
kompyuterda rangh tasvirlar tashkil etish uchun ishlatiladigan ranglami kodlashtirish
usullarini aniglaydi. Kompyuter grafikasida 4 xil rang formatlan mav jud:

RGB rang modeli tashkil etuvchi ranglari qizil, yashil va ko‘k ranglardan iborat.
Bunda ranglar shu 3 rangni o‘zaro qo ‘shish orgali hosil gilinadi. Bu modeldagi tashkil
emvchi ranglarmi odatda addiativ ranglar deb ataladi. Ulaming har bin 8 bit bilan
kodlanadi va 8 bith ranglar hisoblanadi.
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Tasvirdagi har bir rang tovianmas (svetovoy ottenok) jadvaldagi o‘ziga yaqin bo‘lgan
rang namunasi bilan almashuriladi. Tasvirlarmi bunday qayta ishlash natijasida tasvirning sifati
biroz yomonlashsa ham, lekin tasvir faylining hajmi ancha kichiklashadi. Bu formatdan badiiy
effektlar hosil gilishda va elekiron nashrlar tayyorlashda ishlatiladi. Tasviriy san’at darslarida
kompyuter grafikasi foydalanuvchilar uchun oddiy bir instrument bo’lib xizmat qilsada, lekin
uning struktwrasi va uslublan fundamental va amaliy fanlar yutuqlanga asoslanadi.
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